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Rezumat

Pe scena proiectului eTwinning ”100 Good Deeds” ne-am prins in hord 22 de cadre
didactice si 203 elevi , cu varste cuprinse intre 7 si 12 ani, din Finlanda, Turcia, Grecia, Albania,
Romania, Italia, Spania si Croatia. Am cautat, 1in colaborare, modalititi de rdspandire a
bunastarit in comunitatea din jurul nostru, facand fapte bune. Obiectivele proiectului au fost : sa
distingem materialele care pot fi reciclate ; sd protejam natura $i sa mentinem curdtenia in naturd
; sa observam si sa proteﬂ am flora din zona noastra ; sd comparam vremea din tdrile partenere ; sa
utilizam eficient resursele. Elevii au invatat despre efectele benefice ale faptelor lor bune asupra
starii de bine a lor ca persoane si a comunitatii din care fac parte.

Platforma folosita pentru comunicare si colectarea materialelor a fost TwinSpace. In
acest proiect, elevii au Invatat sd foloseasca diferite aplicatii si si-au imbundtatit cunostintele de
limba engleza.

Cuvinte cheie: proiect ;eTwinning; colaborare;creativitate; interdisciplinaritate;

* Autor principal:

simona20maria@yahoo.com , sploscars@gmail.com


mailto:simona20maria@yahoo.com

2 Simona Ploscar/ Conferinta Stiintifica ADAPIP 2022

Colaborare, creativitate si interdisciplinaritate in cadrul proiectelor
eTwinning

Pe scena proiectului 100 Good Deeds” ne-am prins in hora 22 de cadre didactice si 203
elevi, cu varste cuprinse intre 7 si 12 ani, din Finlanda, Turcia, Grecia, Albania, Romania, Italia,
Spania si Croatia. Am cautat, in colaborare, modalitati de raspandire a bunastarii in comunitatea
din jurul nostru, facand fapte bune. Obiectivele proiectului au fost : sa distingem materialele care
pot fi reciclate ; sd protejam natura si sd mentinem curdtenia in naturd ; sd observam si sa
protejam flora din zona noastra ; s compardm vremea din tarile partenere ; sa utilizim eficient
resursele. Elevii au invétat despre efectele benefice ale faptelor lor bune asupra starii de bine a
lor ca persoane si a comunitatii din care fac parte.

Platforma folositd pentru comunicare si colectarea materialelor a fost TwinSpace. In
acest proiect, elevii au Tnvatat sa foloseasca diferite aplicatii si si-au Tmbunatatit cunostintele de
limba engleza.

Colaborarea a fost una dintre caracteristicile principale ale acestui proiect, presupunand
munca in echipa, sprijin reciproc, efort comun pentru rezolvarea unor sarcini, implicind astfel,
pe langa dimensiunea cognitiva a procesului de invétare, si dimensiunile afectiva si sociala —
acestea stimuland motivatia, implicarea si performanta. Am Incurajat lucrul pe echipe si pe
grupe, am utilizat noile tehnologii ale informatiei si comunicdrii (TIC) pentru sustinerea
procesului didactic, am stimulat participarea elevilor la activitatile de predare-invatare-evaluare.
Elevii au reusit sd descrie continutul etapelor pe parcurs in realizarea lucrarilor; sd dezvolte
abilitati si strategii de a realiza un produs; sd aibad incredere in fortele proprii si sa-si creasca
stima de sine. (figurile 1. si 2.)

Liceul Teoretic
Nicolae Balcescu S C H
Tradte Petomars Velod

Figura 1. Colaborare
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Figura 2. Colaborare

Proiectul oferd copiilor ocazii foarte atractive de a-si descoperi interesele si mediul
inconjurdtor, isi dezvoltd competentele de cooperare atdt in grupul lor, cat si in relatia cu
partenerii de proiect. Implicarea deschisa in realizarea sarcinilor a adus o plusvaloare proiectului.

Proiectul a fost gandit sa poata fi abordat de la 7 la 12 ani. Prin intermediul educatiei ne-
am propus sa promovam si sa utilizim metode de predare bazate pe joc pentru a implica elevii in
mod direct. Am incercat sa aborddm Tn mod sistemic tematica proiectului, in asa fel Incat sa
dezvoltam aptitudinile creative ale elevilor din domeniile STEM abordand multi, intra, inter si
transdisciplinar majoritatea temelor. Am utilizat metode didactice interactive, ceea ce le-a starnit
curiozitatea elevilor si i-a mobilizat. Fiind pusi In fata realizarii unor sarcini In competitie, i-a
motivat si s-au implicat activ. Majoritatea sarcinilor de lucru le-am integrat in curriculum ( CLR,
MEM, AVAP si DP), pentru a nu mari timpul de lucru si pentru a aborda temele integrat.

In desfasurarea activitatii ” Recycling Studies” am discutat despre importanta celor 3 R (Reduce.
Reuse. Recycle.) in cadrul orelor dintr-o zi de scoala. La MEM — am efectuat exercitii si
probleme cu materiale reciclabile, la CLR — am conceput un scurt discurs despre importanta
reciclarii ca mai apoi sd creem o pagind de poveste in bookcreator , la AVAP- am realizat
minicontainere destinate diferitelor materiale, iar la DP- am discutat despre starea de bine.
(figura 3.)

Figura 3. Creativitate
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E-mail, twinspace, facebook, whatsapp, zoom - sunt cateva dintre zonele Tn care noi,
scolile participante in proiect, ne-am transmis informatii, ne-am Tintdnit, am comunicat.
Colaborarea a fost una dintre caracteristicile principale ale acestui proiect, presupunand munca
in echipa, sprijin reciproc, efort comun pentru rezolvarea unor sarcini, implicand astfel, pe langa
dimensiunea cognitivd a procesului de invatare, si dimensiunile afectiva si sociald — acestea
stimuland motivatia, implicarea si performanta. Am intalnit in cadrul acestui proiect profesori
dedicati si devotati copiilor, oameni asertivi si empatici.(figura 4.)

Figura 4. Zero Waste
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Acest proiect a insemnat noi experiete de invatare, noi practici didactice menite sa
motiveze elevii, sd Incurajeze implicarea acestora si sa faciliteze dezvoltarea de noi competente
si atitudini.Acest proiect are un potential extraordinar de transfer, putand fi valorificat de noi,
cadrele didactice impreuna cu grupuri de elevi, putdnd fi adaptat la contextele proprii, la
resursele si interesele specifice. Toate tipurile de cooperare sau colaborare implica existenta unor
relatii interumane.

Pentru a atinge toate obiectivele proiectului, este nevoie de colaborare intre scoli |,
activitdtile fiind stabilite la date fixe. Am aniversat impreund anumite evenimente europene sau
internationale si trebuie facute de scoli in aceeasi zi.(figura 5.)

Figura 5. Water Day

In prezent, tehnologia face parte din viata tuturor elevilor. Copiii folosesc zilnic
smartphone-urile si tabletele pentru a comunica cu prietenii si pentru a rezolva diverse sarcini
scolare. Acestea pot fi utilizate cu responsabilitate si in cadrul orelor de curs, elevul fiind mult
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mai implicat in invatare atunci cand foloseste un instrument familiar.(figura 6.)
Figura 6. Utilizarea tehnologiei

instrumente si aplicatii digitale care au imbunatatit experienta de invatare a elevilor, precum:
Zoom pentru intalnirile online, Toontastic — pentru prezentare, Google- doc pentru testele de
inceput si final de proiect si nu numai, Canva pentru realizarea de afise si logo-uri , Random
Team Generator- pentru realizarea echipelor mixte, Vivavideo, Scompa, Quick, Intromaker,
Clipchamp pentru realizarea clipurilor video, Piccollage, Incollage, Collage maker, Pixiz,
Padlet, Whatsapp, Storyjumper, Chatterkid, VVoice Tooner , MyTalkingPet, Incollage Collages,
Genially, Bookcreator.

Utilizarea tehnologiei in unitdtile de invatamant este o necesitate in contextul actual.
Aceasta nu doar ca eficientizeaza procesul instructiv-educativ al profesorilor, dar imbunatateste
si experientele de Tnvatare ale elevilor. Acceptarea si utilizarea tehnologiei ca parte a procesului
de invatamant trebuie sa devina o normalitate.

Invitarea interactivi, colaborarea cu elevi din alte scoli similare europene, exersarea
limbilor straine, dezvoltarea gandirii critice, a abilitdtilor TIC si a lucrului in echipd sunt doar
cateva din avantajele pe care le are un elev implicat intr-un proiect eTwinning.Avantajele pentru
elevi au fost evidente. Acestia s-au simtit bine iar motivatia si interesul pentru Invatare au crescut
prin participarea la activitatile interactive din Twinspace. In cadrul acestui proiect am utilizat
multe instrumente digitale.

Impactul asupra noastra, elevi si cadru didactic, s-a concretizat prin experienta dobandita
pe parcursul derularii proiectului si prin consolidarea relatiei cadru didactic-elev-parinte, dar si
relatiile de colaborare si prietenie care au luat nastere intre partenerii de proiect.

Proiectele eTwinning valoroase sunt recompensate, de catre Biroul National de Asistenta
cu Certificatul National de Calitate.

Figura 5.1 s1 5.2. Certificatul National de Calitate
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